Contents

I Using the Forms Library 3

1 Introduction 5

2 Getting Started 7 2.1 Naming Conventions . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7 2.2 Some Examples . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7 2.3 Programming Model . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11 3 Deőning forms 13 3.1 Starting and ending a form deőnition . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13 3.2 Boxes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14 3.3 Text . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15 3.4 Buttons . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16 3.5 Sliders . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18 3.6 ValSliders . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18 3.7 Input őelds . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19 3.8 Grouping objects . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20 3.9 Hiding and showing objects . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21 3.10 Deactivating, reactivating and triggering objects . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21 3.11 Changing attributes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22 3.11.1 Color . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22 3.11.2 Bounding boxes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25 3.11.3 Label attributes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25 3.11.4 Redrawing objects . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29 3.11.5 Changing many attributes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29 3.12 Symbols . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30 3.13 Adding and deleting objects . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32 3.14 Freeing objects . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32 4 Doing interaction 35 4.1 Simple interaction . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41 xi

4.2 Periodic events and non-blocking interaction . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42 4.3 Dealing with multiple windows . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44 4.4 Using callback functions . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48 4.5 Handling other input sources . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 51

5 Free objects 53 5.1 Free object . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53 5.2 An Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56 6 Goodies 67 6.1 Messages and questions . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 67 6.2 Command log . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71 6.3 Colormap . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73 6.4 File selector . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73

II The Form Designer 81

7 Introduction 83

8 Getting started 85

9 Command line arguments 87

10 Creating Forms 89 10.1 Creating, changing and deleting forms . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89 10.2 Adding objects . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89 10.3 Selecting objects . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89 10.4 Moving and scaling . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90 10.5 Aligning objects . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90 10.6 Raising and lowering . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 91 10.7 Setting attributes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92 10.8 Generic Attributes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92 10.8.1 Colors . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92 10.8.2 Object names and call-back routines . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92 10.9 Object Speciőc Attributes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93 10.10Cut, Copy and Paste . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93 10.11Groups . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94 10.12Hiding and showing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94 10.13Testing forms . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95 11 Saving and loading forms 97

12 Language Filters 103 12.1 External őlters . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 103 12.2 Command line arguments of the őlter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104

13 Generate hardcopies of the interface 105

III An overview of all object classes 107

14 Introduction 109

15 Static objects 113 15.1 Box . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 113 15.2 Frame . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 114 15.3 LabelFrame . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 115 15.4 Text . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117 15.5 Bitmap . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 118 15.6 Pixmap . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 119 15.7 Clock . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 122 15.8 Chart . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 123 16 Button like objects 127 16.1 Button . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127 17 Valuator objects 133 17.1 Slider . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 133 17.2 Scrollbars . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 137 17.3 Dial . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140 17.4 Positioner . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 142 17.5 Counter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 144 18 Input objects 149 18.1 Input . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149 19 Choice objects 159 19.1 Menu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 159 19.2 Choice . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 163 19.3 Browser . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 167 20 Container Objects 175 20.1 Folders . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 175 20.2 Menu Bar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 178

21 Other objects 181 21.1 Timer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 181 21.2 XYPlot . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 183 21.3 Pop-ups . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 192 21.4 Canvas . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 200

IV Designing your own object classes 209

22 Introduction 211

23 Global structure 213 23.1 The routine fl add NEW() . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 214

24 Events 217 24.1 Shortcuts . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 219 25 The type FL OBJECT 221

26 Drawing objects 227

27 An example 239

28 New buttons 243

29 Using a pre-emptive handler 251 29.1 The Pre-emptive and Post Object Handler . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 251

V Appendices 253

A Overview of main routines 255 A.1 Version Information . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 255 A.2 Initialization . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 255 A.3 Creating forms . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 262 A.4 Setting attributes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 263 A.5 Doing interaction . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 268 A.6 Signals . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 272 A.7 Idle callbacks and timeouts . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 273

B Some Useful Functions 275 B.1 Misc. Functions . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 275 B.2 Windowing Support . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 275